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Bienvenue en Ecosse

Vacances d'Automne 2025

Semaine du 20 au 24 octobre

Lundi 20/10

Mardi 21/10

Mercredi 22/10

Jeudi 23/10

Vendredi 24/10

Accueil / Collation
Fil rouge de la semaine Apprendre un mot tous les jours
o Découverte du theme d travers Mouton tout doux Lancer de mégalithe Drapeau géant Couronne de licorne
MATIN Activité 1 des lectures offerte
Présentation du théme Activité créative Jeu d'adresse Activité artistique Activité artistique
L La licorne Saute mouton ECOSSE Duck, duck, goose Mon beau chateau
Activité 2
Activité artistique Jeu sportif Activité artistique Jeu d'attrape Jeu de construction
MIDI Repas
Sieste / Repos -- Réveil échelonn é avec mise en place d’ateliers autonomes
Activité Jeux de société La guerre des moutons Le petit écossais Les fanions écossais Le Kkilt
NON DORMEURS
Découverte Jeu de société Activité artistique Activité créative Activité créative
APRES -MIDI i . )
Activité Attrape licorne London Bridge Alors, on danse ? Quel heure est-il Mr Loup ? Lecture offerte
POUR TOUS
Jeu de réflexe Jeu musical Jeu musical Jeu sportif Découverte
Goiiter
Temps libre / A ccueil
Lundi 20/10 Mardi 21/10 Mercredi 22/10 Jeudi 23/10 Vendredi 24/10
Accueil / Collation
o Faisons connaissance Peint les cornes Fresque du Loch Ness Vache a laine Monument national
Activité 1
MATIN Jeu de présentation Activité créative Activité artistique Activité créative Activité artistique
L Régles de vie Jeu de la vache Alors, on danse ? Jeu de société Mémory de Scotland
Activité 2
Discussion collective Jeu sportif Jeu musical Découverte Jeu d'observation
MIDI Repas
Temps calme avec mise en place d’ateliers autonomes
L Cornes de vaches Drapeau Ecossais Loch Ness de chenille Monument national
Activité 3
Activité bricolage Activité artistique Activité artistique Assemblage
APRES -MIDI
o Duck duck goose Quel heure est-il Mr Loup ? Tir a la corde London Bridge Lancer de tronc
Activité 4
Jeu d'attrape Jeu sportif Jeu de force Jeu musical Jeu de lancé
Goiiter
Temps libre / A ccueil
Lundi 20/10 Mardi 21/10 Mercredi 22/10 Jeudi 23/10 Vendredi 24/10
Accueil / Collation
L Les régles de vie Fresque kilt Duck duck goose Fée de batonnets Monstre du Loch Ness
Activité 1
MATIN Discussion collective Activité artistique Jeu d'attrape Activité artistique Activité créative
L T'es qui toi ? Le chardon Yack Course de fées Viaduc de kapla
Activité 2
Jeu de présentation Activité artistique Activité artistique Parcours d'obstacle Jeu de construction
MIDI Repas
Temps calme avec mise en place d’ateliers autonomes
L Ta baguette Le mouton Shaun La fée et les lutins Sac de tartan
Activité 3
Sensi Ecosse Activité créative Activité créative Jeu sportif Activité créative
APRES -MIDI N o .
L Balles aux chardons Drapeau Ecossais Les bulles féerique Blind test
Activité 4
Jeu découverte Jeu sportif Activité artistique Jeu musical Jeu d'écoute
Goiiter
Temps libre / A ccueil
Groupe des GRANDS (8-12 ans)
Lundi 20/10 Mardi 21/10 ‘ Mercredi 22/10 Jeudi 23/10 Vendredi 24/10
Accueil / Collation
L Présente toi ! Mémory de Scotland La forét magique Atelier cuisine Protége ton trésor
Activité 1
MATIN Jeu de présentation Activité créative Jeu de refléxe Recette Jeu coopératif
L Régles de vie Quizz culture Cornemuse en tartan Minster mind Les iles
Activité 2
Discussion collective Jeu de connaissance Activité artistique Jeu d'observatio Activité artistique
MIDI Repas
Temps calme avec mise en place d’ateliers autonomes
L Flag rugby Irish buldog Pot a crayons Drapeau texturé
Activité 3
Jeu d'attape Highland Jeu d'attrape Activité créative Activité artistique
APRES -MIDI
L Ballon roi Mobile de bateau 4 a la suite Béret écossais
Activité 4
Jeu sportif Jeu sportif Activité artistique Jeu sportif Jeu de rapidité
Goiiter
Temps libre / A ccueil

L'équipe d'animation se réserve le droit de modifier le programme en fonction des conditions climatiques et/ou des opportunités qui se présenteraient.
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